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OA 1: Cuentos con historia 

Aprendizaje esperado: Reconocen elementos de su entorno como cerca-lejos, dentro-fuera 



Relation con el currfculo 



Sector de aprendizaje 



Matematicas 



MAPA DE PROGRESO 
TIC DE ESTUDIANTES 



MAPA DE COMPETENCIAS 
TIC PARA DOCENTES 



COMPETENCIA CLAVE O 
APRENDIZAJE NUCLEAR 
ASOCIADO 



Dimension Tecnologica: 

• Interactuan con el software para completar una historia 

Dimension Information: 

■ Identifican elementos cerca-lejos y entre de si mismos 

Dimension Comunicacion: 

• Les es mas facil una comunicacion con su entorno 

Dimension Etica: 

• Reconocen su entorno y desarrollan habilidades que les 
permitan desenvolverse en su ambiente cotidiano 



Desempeno esperado: 

• Usan la tecnologfa para reforzar los estfmulos visuales 
existentes en su entorno habitual 

• Incentivan a los alumnos a explorar sus recursos tanto 
ffsicos como digitales 



Comprender la relation entre cerca-lejos y entre en diver- 
sos ambientes 
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Orientaciones pedagogicas 



Inicio 



Se presenta el ODEA a los estudiantes y se les invita a trabajar en el cuento 
como contenido central de este ODEA. 

Instrucciones para el docente 

Antes de comenzar el ODEA, el profesor(a) debe: 
§ Revisar los materiales de apoyo para el docente. 
§ Abrirel archivo .HTML 
§ Navegar previamente por el ODEA. 



Activar 



El momento PRACTICAR tiene por finalidad desarrollar la historia que les ha de ensenar a 
los alumnos a comprender su entorno en base a la historia realizada 

El estudiante trabajara de manera individual en el laboratorio de computacion, pero tam- 
bien compartira sus reflexiones y conclusiones con el resto de los companeros y compa- 
heras. 

Es importante que el profesor gufe a sus estudiantes, reforzando sus conocimientos y 
resolviendo sus dudas. 

1. La primera actividad, Practicar, es una serie de preguntas claves que sirven para acti- 
var los conocimientos de los estudiantes en base a la relacion espacial. El docente puede 
leerlas en voz alta: 

2. La segunda actividad, Evaluar, se propone la lectura individual o en 

voz alta de distintas escenas de la historia realizada donde se apela a su entendeimiento 
de la actividad de relacion espacial. 



3. La tercera actividad, Imprimibles, se trata de hojas pre-disenadas con imagenes e 
instancias del OA donde se situan a los personajes en diversas situaciones para que cada 
alumno pinte y cultive sus cogniciones de cerca lejos reflejandolas en colores oscuros y 
claros, donde los tonos oscurosson igual a lejos y los claros, a cerca. 
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